
ゲームバンケット。それは、参加者４万２千人を数える、国内最大

級のアナログゲームの即売イベントである。そのゲームバンケット

でお宝ゲームを手に入れるため、ゲーマーたちは列をなす。 

ʟϙɚЇΕ  
１．このファイルの２～６ページ目をプリントアウトし、カードを 

  切りはなします。６ページ目のみ、４枚プリントします。 

  ※市販の名刺用シートを使うときれいに簡単にできます 

２．７ページ目をプリントアウトし、切りはなします。 

３．おはじきなどのマーカーを、プレイヤー１人あたり３個用意し 

  ます。それそれのプレイヤーシートのストレス０、体力１０、 

  勝利点０に、マーカーをセットします。 

４．オレンジ色のゲームバンケットロゴの入ったϽɚϠϒɚϰをま 

  とめてシャッフルし、ブースカードの山を作ります。 

５．それ以外の、ⱴ ϒɚϰと ṉϒɚϰをまとめてシャッフル 

  し、行列カードの山（単に と呼びます）を作ります。 

６．最近、ゲームのイベントで一番ゲームを買っていない人がス 

  タートプレイヤーになります。 

ʟϙɚЇΕ δ 
１ターンでは、右の６つのフェイズを順 

に行ない、ゲームを１つ購入します（購 

入できないこともあります）。これを３ 

ターンくりかえし、勝利点（購入したゲ 

ームの評判の合計）が一番高い人が勝利 

します。同点なら、同率一位になります。 

ϙɚЇϮϝϊКɅ ɨHttp://maco@cha.to ɩ 

ϾГϊ Ʌ̍ɟ̏  ϾГϊ ἚɅ̍̊  Ʌ̋̊ ɟ 

ϭϠϯϾГϊ ΕЀɚϦ Ε΄Ωɀ  ꞋάϷАКϠ Ε ͤ

͚βΦ Ɂ͵Φ΄ɀ ͵γϊЀКϯɀ Ζ͵ΠΌΕṊ ΕΪΕΎɀ ͵

γΪΕΏΖἜ″͚βΦͻλɁ 

ͬᵣ↕Αΐ͚βΦͯ΄αɀTwitterΕ@macogameΦΎ 

ʟ̋Ƀ ϼύϊϡ 
●ブースカードの山からカードを、プレイヤー人数×１枚ひき、場 

 にオモテ向きで、縦にならべておきます。 

●プレイヤー全員は、手札が５枚になるように、山札からカードを 

 ひきます（１ターン目は５枚、２，３ターン目は４枚ひく）。 

ʟ̌ɃϰАϼϯϼύϊϡ 
１．プレイヤー全員は、手札からカードを１枚選び、自分の前にそ 

  のカードをウラ向きで置きます（このカードがこのターンで使 

  うカードです）。 

２．残りの手札は、左隣の人にわたします。 

３．１～２を５回くりかえし、自分の前のカードを５枚にします。 

  この５枚を手札にします。 

ʟ̍Ƀⱴ ϼύϊϡ 
●スタートプレイヤーから順番に、時計回りに、手札からカードを 

 １枚選んで場にウラ向きで出します。 

●行列カードはブースカードの右側に順に出します（４枚まで）。 

●戦果カードはブースカードの右側に順に出します（２枚まで）。 

●これを４回くりかえします。手札に１枚残ります。 

κ ἡΒ 

δΌΈΌɨḻɩ 

１．開始フェイズ 

２．ドラフトフェイズ 

３．行列フェイズ 

４．順番決めフェイズ 

５．結果フェイズ 

６．終了フェイズ 

ʟ̏Ƀ₯ṉϼύϊϡ 
●順番決めフェイズで決めた順番で、ブース毎の結果を確認します。 

●まず、ブースカードの右側にある行列カードを、順番を変えない 

 ようにオモテ向きにします。効果のあるカードがあればそれを適 

 用します。 

●次に、ブースカードの左側にある戦果カードを、オモテ向きにし 

 ます。効果のあるカードがあればそれを適用します。 

●行列カードの人数を合計し、行列の人数を計算します。 

●行列の人数分、ストレスをふやします。ストレスが１０以上に 

 なったら、10を超えた分だけ、体力をへらします（例：ストレス 

 12なら体力を２へらす）.。体力が０以下になったら、ゲームか 

 らリタイアします（プレイヤー人数も減ります）。 

●行列の人数分と、ブースの在庫をくらべます。 

 ・行列の人数が ┤以下 

  ゲームを買うことができました。 Ḿの値だけ、 をふや 

  します（評価がマイナスでも、勝利点は減りません）。 

 ・行列の人数が ┤より大きい 

  ゲームは売り切れです。 は変化しません。 

 

これをすべてのブースについて確認します。 

ʟ Ƀ̐ ϼύϊϡ 
●全員のストレスを０にもどします。 

●場のカードはすべて捨札にします（ブースカードとそれ以外はわ 

 けておきます）。 

●現在の勝利点が一番低い人が次のスタートプレイヤーになります。 

 勝利点が一番低い人が２人以上いる場合、スタートプレイヤーか 

 ら時計回りで一番近い人になります。 

ʟ ͣ͜ВɚВ 
●順番決めフェイズで、「行列にならばない」という選択ができま 

 す。その場合、体力を２へらし、結果フェイズを行ないません。 

●山札がなくなったら、捨札の行列カードと戦果カードをまとめて 

 新たな山札にします。 

●行列フェイズで、配置できるカードがない場合、そのカードを公 

 開して捨札にします。配置できるなら、配置しなければなりませ 

 ん。 

ʟ̎Ƀ €Ωϼύϊϡ 
●自分のストレスを提示して、行列にならぶ順番をセリで決めます。

●スタートプレイヤーから順番に、時計回りに、自分のストレスを 

 好きなだけ上げます。 

●１周した後も、望むならさらにストレスを上げることができます。 

●ストレスが一番高い人から、自分が並ぶブースを１つ選びます。 

●ストレスが同じ場合、スタートプレイヤーから順番に、時計回り 

 で順番を決めます。 

●すでに他人が選んでいるブースは選ぶことができません。 
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このシートは、４枚印刷してください 
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